
與國小中年級自然相輔相成，透過引人入勝的故事情節和豐富的多媒體內容，搭配輕鬆有趣的對話，

讓學生與昆蟲們進行一場充滿探索和樂趣的冒險。


這項教材將以不同的視角，帶領學生認識日常隨處可見的昆蟲，學生可以在不同的虛擬生態環境中盡

情旋轉和放大各式物種，深入觀察牠們的細節和行為。


此外，教材還提供多樣的活動及互動遊戲，激發學生的學習興趣，深入體驗昆蟲世界的神奇之處，讓

學生能夠更加了解昆蟲的分類和生態關係，並在故事中建立與昆蟲的情感連結，進而培養對自然世界

的關愛和保護意識。 

數位繪本

生動對話

精美圖像

素養落實

以繪本形式結合圖像、音效和動畫等元
素，勾勒出一個活潑有趣的昆蟲世界。 

學生可以與故事中擬人化的昆蟲角色對
話，建立與昆蟲的情感連結。 

手繪精美的昆蟲圖像，讓學生能夠更細緻
地觀察昆蟲的特徵和行為。

啟發學生對自然環境的關注和保護意識，
有助於培養責任感和永續發展觀念。

在營火晚會開始之前，每種參與的昆蟲都要派代表自我介紹，

說說自己家族不簡單或是獨特之處，讓大家認識認識。
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「 其實啊！因為我們鍬形蟲有個叫「翅鞘」的構造，所以從上面看我們，會覺得我們的腹部很長

   ，但我們翻過來以後，就可以從我們後腳長出的位置，辨識出我們胸部與腹部的位置囉！ 」
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「原來，的確因為昆蟲的定義是， ，所以可以用這樣的方式判斷呢！」六隻腳與翅膀都是從胸部的位置長出

精美圖文傳達生命之美

請以      移動下方的手電筒，找出躲在樹林裡還沒出發的昆蟲，並以      點擊一下你找到的昆蟲來叫醒他們

負責晚會的瓢蟲焦急地說著：「營火晚會就要開始了！居然還有 10 隻昆蟲還沒報到，得派人提醒他們。」

生動情境互動體驗

適用年段＆科目 主題領域

國小中年級 自然 生物多樣性 探索式學習

跟著昆蟲大師阿德蝸，

體驗無限驚奇的生物冒險之旅！昆蟲的奇幻冒險

教育部採購產品序號: 11221-201

阿德蝸老師


